PARCOURS PEDAGOGIQUE
Le héros, la quéte

ACTIVITE 1
INVENTER UNE QUETE

PARTIE 2
Ecrire sa propre quéte

ECRIRE

Devenez auteur de fantasy ! La premiere partie de l'activité vous a donné toutes les bases
de votre récit. A présent, rédigez votre propre quéte de fantasy. Une fois terminée,
pensez a la partager avec les autres.
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